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3° DESAFIO DE INOVACAO

O Desafio é uma iniciativa que tem por objetivo apresentar
problemas do mundo real para que equipes de estudantes

do IFSP apresentem solucoes.

Este ano estd sendo apoiada pela empresa Sem Parar, que
estd oferecendo premiacéo de R$ 10 mil para as melhores
equipes.

Mais informagdes, acesse o Edital:
https: //inova.ifsp.edu.br /index.php /editais/153-desafio-de-inovacao-2019-edital-497-2019
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CATEGORIAS

A) Tecnologias Mdagicas: Quais tecnologias diferentes da tag antena o Sem P?

pode aplicar para identificacdo e pagamento quando se estd em movimento?
equipe deve desenhar uma solugcdo especifica (e ndo vdrias) detalhando a(s) r(

tecnologia(s) envolvida(s).

B) Mobilidade Interurbana: Quais problemas de mobilidade urbana podem se
beneficiar das solu¢des de pagamento e identificagdo como as oferecidas pelo Sem
Parar? A equipe deve ser especifica na caracterizagdo de um problema existente
de mobilidade (embasando com nimeros e referéncias bibliogrdficas), bem como

na proposta da solucdo a ser oferecida pela Sem Parar.

C) Servicos Digitais Centrados no Usuario: Como o Sem Parar pode ser usado
como meio de pagamento e identificagdo no Futuro¢ Nesta categoriq,
preferencialmente deve ser descrito um novo uso/mercado para o Sem Parar,
caracterizando claramente o publico-alvo, bem como a tecnologia que serd

envolvida.



1 COMO GERAR IDEIAS PARA MINHA PROPOSTA?
1\) Metodologia de Design Thinking
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AFINAL, QUAL O PROBLEMA?

o

A) Tecnologias Mdagicas: Quais tecnologias diferentes da tag antena o Sem P?
pode aplicar para identificacdo e pagamento quando se estd em movimento?

equipe deve desenhar uma solugcdo especifica (e ndo vdrias) detalhando a(s) r(

tecnologia(s) envolvida(s).

B) Mobilidade Interurbana: Quais problemas de mobilidade urbana podem se
beneficiar das solu¢des de pagamento e identificagdo como as oferecidas pelo Sem
Parar? A equipe deve ser especifica na caracterizagdo de um problema existente
de mobilidade (embasando com nimeros e referéncias bibliogrdficas), bem como

na proposta da solucdo a ser oferecida pela Sem Parar.

C) Servicos Digitais Centrados no Usuario: Como o Sem Parar pode ser usado
como meio de pagamento e identificagdo no Futuro¢ Nesta categoriq,
preferencialmente deve ser descrito um novo uso/mercado para o Sem Parar,
caracterizando claramente o publico-alvo, bem como a tecnologia que serd

envolvida.
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DESCOBRIR

Obijetivo é abrir a mente, e ter diferentes visdes sobre o
problema. Quais os diferentes problemas que as pessoas
enfrentam em:

® Identificagdo e Pagamentos (hoje e no futuro)

®* Mobilidade Urbana




® Sentar em circulo. Cada componente com um papel em branco e
caneta /l&pis

K\ TECNICA DE BRAINWRITING

O ®* Quando dermos inicio & dindmica, cada um ird escrever em sua folhag, o
problema que vier a mente, nas categorias apresentadas
Importante: ndo devem se comunicar, dar risada ou emitir sons. Apenas escrever
individualmente.
l ®* A cada um minuto, cada um ird passar sua folha para o colega esquerdaq,

e pegar a folha do colega da direita.

® Leiam as ideias. Podem complementar as ideias apresentadas, ou
adicionar novas.

Lembre-se: o foco é levantar problemas! Ndo pense na solugdo ainda.

A dindmica acaba quando sua folha original retornar para vocé.




Obs: se os grupos estiverem com
dificuldade, pode-se estender i Ideia y
este prazo para até 5 minutos :
Complemento xyz
Lista 2 Ideia b Depois
Ideia a Depois de 1 min.

de 1 min.
_

Lista 1 Lista 3 Depois
Ideia a Ideia ¢
Ideia b Ideia x

Complemento xpto

XXXXX

O Brainwriting é mais do que o Brainstorming escrito.
No Brainstorming sé um tem palavra por vez, no
Brainwriting hd geragdo simultGnea de ideias.

A pressdo do tempo for¢ca a pessoa a gerar ideias.

Ndo hd criticas ou gozagdes que inibem a participagdo
no Brainstorming

Ideia y




DEFINIR

Com base nas ideias geradas, escolher um ou dois

problemas prioritdrios / mais relevantes.

Ndo se preocupe com solugoes neste momento.
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DESENVOLVER

Agora, o objetivo é novamente abrir as possibilidades, com possiveis
solucoes.

Com base no(s) problema(s) selecionados, fazer novo Brainwriting.
Desta vez com foco em solugdes para esses problemas.

Depois do brainwriting, selecionar as solucdes que o grupo considera

mais relevantes, e que o grupo tenha competéncia para detalhar o
projeto.




K ENTREGAR
\l\j Nesta fase, com mais tempo, o grupo deverd detalhar como serd o g

projeto a ser implementado. Recomendacgdes:

O
1) Procure os professores de seu campus, para verificar quem pode
orientar o grupo. Caso tenha dificuldade, procure o Coordenador de
l Pesquisa e Inovagcdo do seu campus.

2) Pesquisa na internet e em base de patentes sobre solugoes

semelhantes
3) Identifique um diferencial para a solugdo do grupo

4) Detalhar o projeto, conforme os formuldrios do desafio



O prazo de inscrigdo do Desafio

de Inovagdo foi prorrogado até

29 /09!

BOA SORTE!

Mais informagdes, acesse o Edital:
https: //inova.ifsp.edu.br/index.php /editais/153-desafio-de-inovacao-2019-edital-497-2019



https://inova.ifsp.edu.br/index.php/editais/153-desafio-de-inovacao-2019-edital-497-2019

